REGULAMIN KONKURENCII
GEORGIANUM 2010

ZASADY PUNKTACII

1. Kazda konkurencja bedzie jednakowo punktowana w klasyfikacji druzy-
nowej.

2. O kolejnosci udziatu w poszczegdlnych konkurencjach zadecyduje loso-
wanie na wstepie imprezy.

3. W zaleznosci od ilosci szkot:
a) ostatnie miejsce — 1 punkt,
b) przedostatnie miejsce — 2 punkty,

c) | miejsce —tyle punktdw, ile bedzie druzyn szkolnych
uczestniczgcych w Georgianum,

d) zwyciestwo odnosi ten zespodt, ktory po zsumowaniu punk-
téw otrzymat ich najwiecej,

e) pozostate miejsca w klasyfikacji druzynowej w zaleznosci
od sumy punktéw uzyskanych przez druzyne.

4. Dopuszcza sie remis miedzy druzynami, z wyjgtkiem nastepujgcych kon-
kurencji — konkurs tuczniczy, skakanka zbiorowa, przecigganie liny.

5. Nie przewiduje sie remisu w ostatecznej punktacji. W przypadku uzyska-
nia jednakowej sumy punktow przez wiecej niz jedng szkote o kolejnosci
zadecyduje wieksza ilos¢ zajetych pierwszych, drugich, itd. miejsc w po-
szczegdlnych konkurencjach.

6. Za brak udziatu w konkurencji druzyna otrzymuje 0 punktdw.

7. Nad prawidtowym przebiegiem konkurencji czuwaé bedzie ekspert jury
Anna Rymarczuk.

8. W sktad jury wchodzg :

a) sekretarz jury - Wiestawa Szczepaniak,



b) przedstawiciele organizacji i instytucji samorzgdowych,
przedstawiciele sponsorow, ktdrzy wybiorg sposréd siebie
przewodniczgcego jury,

c) bezposrednio po zakonczeniu prezentacji danej druzyny
(konkursu rysunkowego, na kobiecy strdj renesansowy,
sportowego uktadu tanecznego i mini listy przebojéw) kaz-
dy juror ustala ilo$¢ przyznanych punktow i pokazuje ta-
bliczke z iloscig punktéw od ,0” do ,, 5,

d) za przygotowanie tabliczek odpowiedzialny jest organiza-
tor imprezy,

e) sekretarz jury na podstawie punktéw czgstkowych uzyska-

nych po kazdej konkurencji oblicza ilos¢ duzych punktéw
przyznanych kazdej szkole.

Regulamin oceniania poszczegdlnych konkurencji

SZTAFETOWE BIEGI PRZELAJOWE

. Kazda szkota zgtasza organizatorowi zespot sktadajacy sie z dwdch
uczennic i dwéch ucznidéw do udziatu w biegach sztafetowych

4 x 500 m.

Kazdego uczestnika zawoddw obowigzuje strdj sportowy.

. Organizator zapewnia numery startowe, ktdre zawodnicy muszg
umiesci¢ na przodzie koszulki.

. Zespot moze miec swojg pateczke sztafetowg zgodng z przepisami
PZLA.

Kierownik zespotu obowigzany jest dostarczy¢ organizatorowi zgody
rodzicow zawodnika na uczestnictwo w biegach.

. O kolejnosci zmian w sztafecie decyduje kierownik zespotu.

W biegach poza rywalizacjag w GEORGIANUM mogg uczestniczyc ze-
spoty gimnazjalistow.



KONKURS RYSUNKOWY

1. Biorg w nim udziat 2 osoby z kazdej szkoty, walczg one o miejsce in-
dywidualne idruzynowe.

a) uczniowie gimnazjow uczestniczg tylko w konkursie indywidualnym

i bedg oddzielnie oceniani w kategorii gimnazjow wedtug tych sa-
mych zasad.

2. Temat konkursu: ,Zamek Piastowski i jego otoczenie”.

3. Technika —OtOWEK, format pracy A-4.

4. Punktacja wedtug zasad okreslonych we wstepie regulaminu.

5. Materiaty do konkursu zapewnia organizator.

6. Uczestnicy konkursu majg 90 minut na wykonanie rysunku.

7. Prace konkursowe pozostajg do dyspozycji organizatora.

KONKURS tUCZNICZY

. W zawodach startujg druzyny sktadajgce sie 2 zawodnikdéw (+ jeden re-
zerwowy ).

. Jeden z zawodnikéw jest kapitanem druzyny i jednoczesnie nalezy
do w sktadu sedziowskiego.

Kazdy zawodnik oddaje jeden strzat probny i trzy strzaty punktowane
( po zakoniczeniu strzelania przez zawodnika komisja sedziowska spraw-
dza liczbe uzyskanych punktow ).

. Zawodnik otrzymuje punkty wedtug punktacji umieszczonej na tarczy
i dodatkowo 3 punkty za trafienie w sylwetke kura.

. Punktacja druzynowa wedtug zasad okreslonych we wstepie regulaminu.
W klasyfikacji druzynowej, podobnie jak w indywidualnej, nie przewiduje

sie remisu. W przypadku uzyskania rownej ilosci punktéw przez druzyny
o zwyciestwie zadecyduje wyzszy rezultat uzyskany indywidualnie przez



zawodnika danej druzyny, w przypadku braku rozstrzygniecia o kolejnosci
miejsc decyduje wieksza ilo$¢ trafionych ,,10”, ,9” itd. W przypadku bra-
ku rozstrzygniecia bedzie seria 3 strzatéw w dogrywce.

KOBIECY STRO!J
W KONWENCJI EPOKI RENESANSOWEJ | BAROKOWE)

. W konkurencji biorg udziat 3 osoby ( modelka + 2 kreatoréw ).
. Zadaniem druzyny jest wykreowanie renesansowego stroju kobiecego
z prostych elementéw przyniesionych przez uczestnikdw ( firany, zasto-

ny, papier, folia, bibuta, koraliki, kwiaty, koto, stelaz, itp.).

. Przedstawiciel druzyny przed konkurencjg dostarcza ekspertowi liste
elementdw, z ktérych wykreowany bedzie strdj.

. Modelka powinna mie¢ na sobie biatg podkoszulke i leginsy. Poszcze-
gélne elementy stroju moga by¢ taczone dowolng techniky dopiero

w momencie wykonywania stroju, nie wczesniej.

. Nie mozna wykorzystywac¢ gotowych wiekszych elementow stroju np.
rekawy, gorsety, spodnice, gotowe nakrycia giowy.

. Prawidtowos¢ spetnienia tych wymogow stwierdzi ekspert, zanim dru-
zyna przystapi do konkurencji i w czasie jej trwania.

. Nieprzestrzeganie wymogow konkurencji moze by¢ powodem dyskwa-
lifikacji druzyny.

. Pod okiem publicznosci druzyny majg 20 minut na przygotowanie stroju.
. Oceniana bedzie pomystowos$¢ i wrazenie artystyczne.

SPORTOWY UKtAD TANECZNY

. W konkursie bierze udziat druzyna sktadajgca sie z 4 i wiecej oséb.
Przedstawia sportowy uktad taneczny; czas wykonania 2 - 3 minuty.

W konkurencji oceniane bedga: wrazenie artystyczne, precyzja wykona-
nia, skala trudnosci i oryginalnos¢ kostiumu uczestnikow.



. Przekroczenie czasu trwania konkurencji — powyzej 3 minut — powoduje
dyskwalifikacje druzyny.

MINILISTA PRZEBOJOW
. W konkursie bierze udziat tylko 1 zespdt z danej szkoty.
llos¢ uczestnikdw w zespole jest dowolna.

W konkurencji prezentuje sie dowolnie wybrany utwér muzyczny z play-
backu (teledysk), ktdry trwa nie dtuzej niz 3 minuty.

Druzyny przynoszg kasete lub CD z wtasnym nagraniem.

. Opiekunowie powinni zwroci¢ szczegolng uwage na stosownos¢ stroju
i zachowania uczniow. Niedopuszczalne s3 elementy programu sugeru-
jace spozywanie alkoholu i zazywanie narkotykow, zachowania wulgar-
ne i obsceniczne. Jesli pojawig sie w programie, beda powodem dys-
kwalifikacji druzyny.

. Oceniane bedzie wrazenie artystyczne.

. Przekroczenie czasu trwania konkurencji — powyzej 3 minut — powoduje
dyskwalifikacje druzyny.

SKAKANKA ZBIOROWA

Konkurencja polega na tym, aby jak najwiekszej ilosci osdb udato sie
zmiesci¢ w czasie rownoczesnego przeskakiwania przez skakanke.

Uczestnicy konkurencji wskakujg pojedynczo.

Punktowana bedzie ilos¢ osdb, ktore przeskoczg przez skakanke bez
skucia.

Kazda druzyna ma 2 proby. Do punktacji zalicza sie lepszy wynik.
W przypadku uzyskania przez druzyny identycznego rezultatu, o wyz-

szym miejscu decyduje lepszy wynik drugiej proby danej druzyny.

Kazda druzyna moze przynies¢ wtasng skakanke o dtugosci 10 m.



Ekspert przed przystgpieniem druzyny do konkursu zmierzy dtugos¢ ska-
kanki.

SKAKANKA ZBIOROWA DLA GIMNAZJALISTOW

. Bierze w niej udziat druzyna sktadajaca sie z 8 uczestnikéw.

. Konkurencja polega na tym, aby jak najwiecej razy druzynie udato sie
rownoczesnie przeskoczy¢ przez skakanke.

. Wszyscy uczestnicy konkurencji wskakujg jednoczesnie.

. Punktowana bedzie ilo$¢ razy, ktore druzyna jednoczesnie przeskoczy
przez skakanke bez skucia.

. Kazda druzyna ma 2 prdéby. Do punktacji zalicza sie lepszy wynik.
W przypadku uzyskania przez druzyny identycznego rezultatu, o wyz -
szym miejscu decyduje lepszy wynik drugiej préby danej druzyny.

. Kazda druzyna moze przynies¢ wtasng skakanke o dtugosci 10 m.

7.Ekspert przed przystgpieniem druzyny do konkursu zmierzy dtugosc¢ ska-
kanki.

PRZECIAGANIE LINY

1. Druzyny sktadajg sie z 3 zawodnikéw.

2. Lina jest oznaczona w 3 miejscach (Srodek oraz miejsca chwytéw pierw-
szych zawodnikoéw z druzyn. Takie same oznaczenie maja linie znajdujgce
sie na placu, gdzie rozgrywac sie bedzie ta konkurencja ).

3. Przebieg konkurenciji:

a) na pierwszy znak sedziego zawodnicy 2 druzyn dokonujg chwytu
liny do jej naprezenia,

b) na drugi znak sedziego — rozpoczecie zawodow,
c) na trzeci znak sedziego — zakoniczenie pojedynku, gdy znak na linie

oznaczajagcy miejsce chwytu pierwszego zawodnika druzyny znaj-
dzie sie na linii srodkowe;.



4. Przebieg konkurencji zalezy od ilosci zgtoszonych druzyn:

a) przy liczbie nieparzystej zgtoszonych druzyn rozgrywana bedzie
w systemie mieszanym

b) przy liczbie parzystej zgtoszonych druzyn — system pucharowy .



